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主催 豊山町 

運営 NPO法人豊山町まちづくりサポーター 

 

目的 

  ① 若い世代の町民の町政への関心を高めること。 

  ② まちづくり活動の機運を醸成し、参加するきっかけとなること。 

  ③ 住民活動を担う人材を発掘し、育成すること。 

 

 

実施概要 

 テーマ「ウィンターフェスの企画を考えよう」 

  

○ 中学１年生から大学４年生相当の年齢までの全ての町民に案内状を郵送し、申し

込みのあった全員を参加決定した。 

 

○ 話し合う内容は、令和５年度の豊山ユース・フェスで提案された冬のイベント

「ウィンターフェス」を実現できるように企画を考えるものとした。 

 

○ １２月に林先公園・エアポートウォークで初めて開催予定である「ウィンターフ

ェス」について、次の２つの役割分担を設けて実施した。 

① テーマや全体装飾について話し合う「デザインキャンバス」 

② イベント催物企画について話し合う「イベントキャンバス」 

 

○ 当日はあらかじめ事務局で決めた３グループに分かれた。①・②どちらのキャン

バスを「描く」かは初日にくじ引きで決めた。①はＢグループ、②はＣグループと

Ｄグループとなった。Ａグループは欠席調整のためなしとなった。 

  

○ 日時：令和６年８月６日（火）・２１日（水）・２２日（木）  

午前９時３０分～正午 

○ 場所：豊山町役場 会議室１ 

○ 参加者数：２０名 

○ スタッフ、参加者 

  町（事務局）、まちサポ 

○ プログラム 

【８月６日】 

 １ ごあいさつ 

 ２ 任命書交付 

 ３ 情報提供 「ウィンターフェス」「林先公園」について 

 ４ スタートアップ！アイスブレイク「新聞どれだけ長いかゲーム」 



２ 

 

 ５ グループワーク 

   ① デザインキャンバス 

：全体テーマ・かざりつけ・外観について話し合う 

ステップ１ 自由なアイデア出し（ブレインストーミング） 

   ② イベントキャンバス 

     ：イベント・もよおし・出し物について話し合う 

     ステップ１ 自由なアイデア出し（ブレインストーミング） 

  ６ 中間発表 

 

   【８月２１日】 

  １ アイスブレイク「豊山クイズ」 

  ２ グループワーク 

   ① デザインキャンバス 

     ステップ２ ステップ１のアイデアの配置について話合い 

   ② イベントキャンバス 

     ステップ２ ステップ１のアイデア２つの詳しい内容について話合い 

  ３ 中間発表 

 

   【８月２２日】 

  １ アイスブレイク「コピー用紙どれだけ高いかゲーム」 

  ２ グループワーク 

   ① デザインキャンバス 

     ステップ３ ステップ１・２の実現に必要な人・予算について話合い 

   ② イベントキャンバス 

     ステップ３ ステップ１・２の実現に必要な人・予算について話合い 

  ３ 最終発表 

  ４ 講評（町長・南山大学前田教授） 

 

○総括 

 自由闊達に話し合い、楽しそうな様子が見られた。様々な年代のグループにしたこと

で、多方面の意見が集められた企画となった。予算をはじめ具体的な内容を話し合ったこ

とにより、より実現へのイメージが広がり、１２月のイベントにスタッフとして参加する

ことを希望する参加者も多く、このユースフェスをきっかけに住民活動に参加することも

期待できる。町政への関心を高め、住民活動の機運の醸成に少なからずつながったといえ

る。 

  



３ 

 

 

デザインキャンバスのワークシート（３枚） 

 

  



４ 

 

イベントキャンバスのワークシート（４枚） 

 

Ｃグループ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｄグループ 
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ウィンターフェス当日の様子（６枚） 

 

 






